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IZTECH RoboLeague yarismasi, 2012 yilindan bu yana siiregelen bir
etkinliktir. Bu biiyiik organizasyon, IEEE IYTE Ogrenci Kolu tarafindan hayata
gecirilmis olup her yil 1000'in iizerinde katilimciy1 agirlamaktadir. Ik olarak
[zmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii'niin kurulusunun 20. yilinda baslatilan
IZTECH Roboleague, robot teknolojilerinin sergilendigi, farkli yeteneklere
sahip robotlarin rekabet etme firsati buldugu ve ayni zamanda gelecegin
teknoloji sektoriiniin kalifiye miihendis ve teknik personelleri ile bulustugu

prestijli bir organizasyon niteligi tagimaktadir.

IZTECH RoboLeague'in 6zel kilan yonii, her y1l daha da yiiksek hedeflere
yonelerek yoluna devam etmesi ve Tiirkiye'de benzeri olmayan yenilikleri
bilinyesinde barindirarak yetenekli ve bilgili bireyleri hem kendi aralarinda hem

de sektor temsilcileriyle bir araya getiren samimi bir platform sunmasidir.

Vizyonumuz, her yastan ve kesimden robotik meraklilarin1 bir araya
getirerek Tiirkiye'de robotik alanindaki ilgiyi artirarak sektoriin gelisimine katki
saglamak. Misyonumuz ise Tiirkiye'nin dort bir yanindan katilimcilara genis bir
perspektif sunarak robotik alanda ilham vermek, bilgi birikimlerini artirmak ve

yarigsmanin kalitesini yiikselterek sektoriin gelisimine destek olmaktir.

Yarisma asagida  belirtildigi  lizere dort ana kategori altinda

gerceklesmektedir.

1. Klasik Kategori Ana Kategoriler
e Cizgi izleyen e Tasarla Yap Yaristir
Hizl Cizgi e Serbest
Mini Sumo e Robothon
Futro
Mega Futro
Arazi
Tenis
Otonom Mini F1
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Genel Kurallar

Kategori takim kurallarinda aksi acikca belirtilmedigi durumda, kategorilerde
yarigmak isteyen herkes katilabilir ve katilim i¢in herhangi bir yas sinirlamasi
bulunmamaktadir. Ancak, 18 yasin altindaki yarismacilarin yarismaya katilmadan

once veli izin belgesini doldurarak yanlarinda getirmeleri ve kayit sirasinda kayit

masasindaki gérevliye sunmalari gereklidir.18 yasinin altindaki yarismacilar veli ya
da rehber kisi(kog) ile kayit yaptirmalidir.

On kayitlar, katilim formu araciligryla web sitesi iizerinden gergeklestirilecektir.
Organizasyon giinii, klasik kategori yarigmacilarinin robotlariyla birlikte kesin
kayitlari, kayit masasinda tamamlanacaktir. Ana kategori yarigmacilari igin ise
takim liderleri, yine kayit masasinda kesin kayit islemlerini gergeklestirecektir.
Internet {izerinden 6n kayit yapamayan katilimcilar i¢in kayit masasinda kayit
formu bulundurulmayacaktir.

Yarigma giinti klasik kategori takimlari i¢in bir, ana kategori takimlar i¢in iki adet
100 cm x 150 cm boyutlarinda masa tahsis edilecektir.

Organizasyon siiresince, Izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii ve bagl birimler,
RoboLeague yetkilileri, Teknopark Izmir ve IEEE IYTE Ogrenci Toplulugu,
katilimcilarin ve ziyaretcilerin kisisel esyalarinin glivenliginden sorumlu degildir.
Yarismacilar, IZTECH RoboLeague yetkililerinin uyarilarina uymakla
yukiimliidiirler. IZTECH RoboLeague ekibi, diizeni bozabilecek herhangi bir
davranista bulunan yarismacilar1 diskalifiye etme yetkisine sahiptir.

Organizasyon siiresince [ZTECH RoboLeague ekibi tarafindan kaydedilen fotograf,
video ve benzeri gorsel materyallerin kullanim hakki IZTECH RoboLeague ekibine

aittir.
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Robotlarin herhangi bir kaza veya bagka bir nedenle zarar gérmesi durumunda
sorumluluk IZTECH RoboLeague ekibine ait degildir.

Diger yarismacilarin robotlarina veya yaris pistlerine kasith olarak zarar veren
katilimcilar diskalifiye edilecektir. Bunun disinda, yarisma sirasinda RoboLeague
ekibi tarafindan belirlenen parkur sinirlari icine izinsiz giren yarigmacilar ve
ekipleri, ilgili kategorideki tiim robotlariyla dogrudan diskalifiye edilecektir.
Centilmenlige aykir1 davranislar diskalifiye sebebidir.

Bu yarigmada, elektronik, mekanik ve yazilim becerileri Olciilen robotlar arasinda
hazir kit kullanim1 tespit edilirse, ilgili robotlar elemeye tabi tutulur. Eger rakip bir
robotun hazir kit kullandigina dair kanitlayici belgeleriniz varsa (6rnegin, e-ticaret
sitelerinde satisinin yapildigini gosteren belgeler), bu kanitlari kriz koordinasyon
masasina sunarak rakip robotun kriz koordinasyon masasinda degerlendirilmesini
saglayabilir ve potansiyel olarak diskalifiye edilmesine neden olabilirsiniz.

Yarismacilar, yarisma pist alanina giris yaptiklarinda yanlarinda robotlari ve T.C.

kimlik kartlarini bulundurmalidir. Bu kimlik kart1, yarigmadan hemen 6nce hakeme
gosterilmelidir. Aksi takdirde hakem, robotun yarigmasina izin vermeme hakkina
sahiptir.

IZTECH Robol eague genel kurallarinin 6tesinde, katilimcilarin ilgili kategoriye

Ozel kurallar1 da dikkate almasi gerekmektedir.

Yarigsma sahasindaki aydinlatma konusundaki gelecek itirazlar kesinlikle kabul
edilmeyecektir ve yarigmacilarin bu tiir durumlar i¢in kendi dnlemlerini almasi
gerekmektedir.

Yarigsma kurallarinin disinda belirsizlik yaratabilecek bir durum ortaya cikarsa, o
yarisin hakemleri karar verecektir. [ZTECH RoboLeague Teknik Ekip Komitesi,
zorunlu olmadikga kurallart degistirmeyecektir, ancak gerekli goriilmesi durumunda

herhangi bir kurali degistirme yetkisini sakli tutar.
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Yarisma kategorilerinde, yarigacak takim sayisinin 5'ten az oldugu durumda,
ilgili kategori i¢in sadece birincilik 6diilii verilecektir yahut yarisma
kategorisi iptal edilecektir. Gerekli duyurular yarisma basvurularindan sonra
yapilacaktir.

Yarismacilar, yarigsma esnasinda IZTECH RoboLeague gorevlilerinin
yonlendirmelerine uymay1 kabul ederler. Itirazlar yazili olarak kriz

koordinasyon masasina iletilmelidir. Hakemlere ya da diger [IZTECH

Robol.eague gorevlilerine yapilan itirazlar dikkate alinmayacaktir. Karar, en

kisa stirede kriz ekibi tarafindan degerlendirilip ilgililere iletilmek {izere bir
daha itiraz edilmemek iizere kesinlestirilecektir.

Her yarismanin basinda yarigsmanin videosunu ¢eken bir ekip iiyesi
bulunacaktir. Cekilen videolar kriz masasina iletilen itirazlarda delil
niteliginde kullanilacaktir.

"Tasarla Yap Yaristir" kategorisi i¢in hem asil hem de yedek takim kayitlar
kabul edilecektir. Asil takimlardan herhangi bir sebeple ¢ekilenler
oldugunda, 1. yedek takimdan baslayarak asil liste yeniden olusturulacaktur.
Yedek takimlara yer acilmasi durumunda, bu durum web sitesi tizerinden
duyurularak yeni yedek kayitlar1 alinacaktir.

Genel kurallar ve Kategori Kurallar1 yarisma esnasinda giincellenebilir. Bu
giincellemeler duyurularla anons edilecektir. Genel Kurallarin ve Kategori
Kurallarinin giincel halde takip edilmesi katilimcilarin sorumlulugundadir.
Eski kurallara gore itirazlar degerlendirilmeye alinmayacaktir.

Yarigsmaya katilan her bir kisi bir kategoriden en fazla bir takima dahil
olabilirken farkli kategorilerdeki takimlara da dahil olabilir. Takim iiye sayis1
sinirlamalar1 kategori bazinda belirlenmistir. Ornegin Mini sumo kategorisi
“A takim1” iiyesi “Ali” ayn1 zamanda Cizgi izleyen kategorisi “B takimi1”

iyesi olabilir. Ancak mini sumo kategorisindeki “C takimi1” iiyesi olamaz.
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Her takim, klasik kategorilere sadece bir kez ve kategori kurallarinda

aciklanan en fazla robot sayisi ile kayit olabilir.

Klasik kategoriler i¢in, siradaki yarisacak olan robotun/takimin ismi anons
edildikten sonra robotun pilotu robotu ile birlikte 3 dakika igerisinde alanda
bulunmalidir. Aksi takdirde hakemin yarismacilar diskalifiye etme hakkina

sahiptir.

Takimlarin velisi ya da rehber kisisi(kog) yarigsma esnasinda robota veya
takim tliyesine bir miidahalede bulunamazlar, pilot olarak oynayamazlar.

Uyarilara ragmen miidahalenin devami gozlenirse takim diskalifiye edilir.
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